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deélas par poslednich krokil hlubokym prasanem a otocis se. Tviij pohled

bloudi po zasnéZeném tidoli. Tam dole v tom malém meéstecku jsou lidé

pravdépodobné uz zaneprazdnéni zdobenim svych domovii na Vinoce.
Nekolikrdt se zhluboka nadechnes a studeny vzduch té pdli v plicich zmozenych
vystupem. Ale alespori je tu vzduch - Cisty a priizracny. Nelze ho srovnat s méstskym
vzduchem, ktery jsi — na rozdil od svych prdtel - opustil. Tvoji prdtelé tesili jen
LvVanoce sem, vanoce tam*. A nebyli jedini, vzhledem k tomu, jak opusténé se zdaji byt
lyzaiské vleky a sjezdovky.
Tise oslavujes své spontdnni rozhodnuti vyrazit na lyze sam. Tady nahote je
nddherny klid. Rozhlédnes se kolem a konecné najdes znacky, které té zavedou k
nejlepsi sjezdovce v okoli. Opoustis krasné vyhledy a ndsledujes znacku pres dalsi

kopec.

ak si pripinds lyZe, najednou se podivné setmi. Nad tebou se stahuji tmavé

4 Sedé mraky, které pomalu zakryvaji slunecni paprsky. Nastésti snih stdle
odrdzi dostatek svétla, abys mohl pokracovat. Ale pokud si chces sjezd
opravdu uzit, budes muset pridat.

Opfes se poradné do lyzi a v tom zacne husté snézit. Viditelnost se trochu zhorsi, ale
zatim neni ditvod se znepokojovat. Rytmicky teZes oblouky ve snéhu a uzivas si
samotu. Ve svahu pred sebou zahlédnes dlouhou kovovou ty¢ tréici ze snéhu.
Zpomalis a zastavis. Je to pordd oznaceni sjezdovky? Snéhové viocky padaji ¢im dal
nevypadd to zrovna na obvykly typ znaceni, ale koneckoncii, nejsi na Zadné rusné
sjezdovce. Pokracujes po svahu opatrnéji.



jizdé sivsimnes, Ze je kolem tebe ¢im ddl vic holych skal. To prece nemiize byt

spravné... nebo ano? Tvd cesta vede podél vysokych skalnich stén a propasti,

které nevypadaji zrovna bezpecné. Navedla té ta kovovd smérovka opravdu
spravné? Rozhodnes se pro krdatkou pauzu. Koneckoncii svacina a chvilka klidu, kdy
si sednes a promyslis, jak se bezpecné vratit na hlavni sjezdovku, miize situaci jen
zlepsit. RozhliZis se a nechdvds oci bloudit po svazich. Najednou za tebou néco hlasité
praskne!

Otocis se, ale vidis jen snih a skdly. Pak uslysis hluboké dunéni. Celd hora se

jako by zachvéje a lyZe se ti zacnou tdst. Snih pod tvyma nohama se ddava

do pohybu a prepadne té panika. Lavina! Srdce ti busi jako o zdvod. V hlave
ti burdci jediné: ,,Sakra, sakra, sakra, pomoc, pomoc, pomoc!“Ale télo vi instinktivné
co md délat a prevezme kontrolu. Rozjedes se a zamitis stejnym smérem, kterym
padd snih. Za tebou i vedle tebe se vali bild masa. Ted' myslis jen na jediné — nesmis se
nechat zasypat. Zdd se, Ze té snih tlali ptimo k prikrému skalnimu titesu, a tvoje mysl
jede na plné obrdtky. Musis okamzité zménit smér, jinak té to rozdrti mezi snéhem a
skalou. Ale co to je? Je tu otvor ve skdle? Citis jiskticku nadéje a ze vsech sil se skrcis,
vrhnes se do vyklenku a citis, jak té tlak snéhu tlaci hloubéji dovnitr. Pak se ti zatmi

pred ocima.




chvili pozdéji se probudis a zjistis, Ze lezis na ledové skalni podlaze. Jsi z

poloviny zasypany troskami a snéhem, ale miiZes se hybat.

Snazis se popadnout dech, zatimco se vyhrabdvds a opatrné se narovndvas.
Chvili trvd nez se tvoje télo prestane tidst a po tvdrich ti stece pdr slz. To bylo o chlup.
Nemiizes uvérit, Ze jsi to prezil.
Hiuk venku uz utichl. Misto néj je tu jen désivé ticho. Spésné odhodis lyze, hiilky a
lyzatskou masku. Vytdhnes mobil z vnitini kapsy bundy, ale nent tu Zddny signdl a
nemds ani vysilacku.
Zkousis, jestli se ti podaii lyzatskymi hiilkami prorazit diru ve snéhu, ale brzy narazis
na ledové bloky a sutiny. Takhle to nepiijde. Musis se odsud néjak dostat. Nez si nékdo
vSimne, Ze ses ztratil, a najde té tady v laviné, budes uz davno mrtvy hlady.

Otocis se od zasypaného vchodu. Ledovymi prsty zapnes baterku na mobilu a posvitis
vSemi sméry. To, co jsi povaZoval za vyklenek ve skdle, vypadad spis jako chodba. Prsty
prejizdis po sténdch. Jsou podivné hladké a rovné.

Pdr metrii pred tebou se chodba rozsituje do veétsi jeskyné. Svétlo tvé baterky
nedosdhne moc daleko a stalagmity se stalaktity vrhaji stiny po celé jeskyni. SnaZis se
vzpomenout si na ndzev pro stalaktity, které do sebe vzdjemné dorostly — je jich tu
nékolik — ale prosté na to ted nemds myslenky. Pomalu se v tobé znovu probouzi
optimismus. Pokud je tu vchod, mohl by tu byt i vychod.

1 Rozhodnes se jeskyni porfddné prozkoumat a vydds se ddl. Pod tvymi

tezkymi lyZatskymi botami kiupou malé kaminky. Svitis baterkou do tmy.
¥ Tam — par metri: pred tebou se néco leskne. Co to je? Odstoupis od stény,
kus ledu — vypada to skoro jako postava! Jako by se nékdo pokusil vytesat z ledu
medvéda. Jaké zvlastni misto pro ledovou sochu.



nového mista se rozhlédnes kolem a objevis jesté vic téchto ledovych vitvarii.

Neuvétitelné! Mnohé z nich vypadaji jako horska zvitata, jiné jako mytické

bytosti. Cim ddl do jeskyné postupujes, tim jsou utvary vétsi a detailnéjsi.
Hlavou ti bézi divoké teorie. Byla tu kdysi néjakd vystava? Ale to by bylo opravdu
zvldastni misto. Moznd tu néjaky excentricky umélec skladuje své sochy? Mnohem
existuje i dal$i vychod. JenZe byt pozorovan tichyma ledovyma olima je docela désivé
a tak se chces co nejrychleji dostat na druhy konec jeskyné.

tu chvili do néceho kopnes a v tichu zazni kovovy zvuk. Posvitis baterkou
dolii a objevis rezavou karabinu o kterou ses ziejmé zachytil botou.
Nedaleko lezi roztiepeny provaz. Moznd jsou to zbytky po prepravé ledovych
soch? Bloudis o¢ima po okoli a najdes dalsi prekvapivé véci. Dva krumpdce,
zaprdSenou krabici plnou roztfepenych provazii a starou plechovku s rezavymi
hrebiky. Nakonec objevis pytel starych pfileb. Pomalu té napadne novd myslenka:
mohla se v téhle jeskyni kdysi konat néjakd expedice?
Vedle vseho toho harampddi lezi dalsi prekvapeni. Obrovské horské boty! Pohled na
podrdzku ti prozradi: velikost 18! Jsou to rozhodné nejvétsi boty, jaké jsi kdy videl.
V kazdém piipadé nenahradi tvoje lyziky, takze je zase odloZis. Ale vypadaji docela
nové — nékdo je tu musel nechat!
Osvitis okoli ditkladnéji a objevis dalsi ledové sochy. Obzvlast té zaujme velmi
detailni medvédi socha v Zivotni velikosti. Za ni stoji obrovsky orel a dal vzadu dvé
podivné ledové postavy pripominajici mnichy, ktefi stoji podél schodisté. Tvoje oci se
vratik...

Pockat, schody?

Rychle se k nim rozbéhnes. Nemylil ses! Dvé identické ledové sochy skutecné stoji na
schodech vytesanych do skdly.
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tresoucimi se koleny zacnes stoupat po schodech. Po nékolika metrech si
vsimnes svétla v ddlce. Je tam nékdo? I kdybys rdad nasel pomoc, napadne té,

// Ze ti, kdo tu Ziji, musi byt dost podivni, kdyz obyvaji takovy Sileny diim. A co \\
o byasijedli? Doufejme, Ze ne lyZate. Ted, kdyz v ddlce blikd svétlo, vypnes baterku, aby ¢
si tvoje oci zvykly na tmu. Snazis se byt co nejtissi — koneckoncii nikdy nevis, co té
Cekd. Ale slabé blikdni té skoro magicky ptitahuje a ty pokracujes ve vystupu po
schodech smérem ke dverim.

Prvni hddanka zacind na strdnce ,,1. prosinec”.

Pred ctenim list kalenddre opatrné vytrhnéte!




1. prosince

Vystoupds na posledni schody kamenného schodisté. Pritisknes se ke zdi a nahlédnes
do mistnosti pred sebou. Jeskyné se leskne ptizracnym modrym svétlem. Chvili cekds,
ale protoze nic neslysis, vydas se dal.

Za hromadou dievénych beden stlucenych hiebiky zahlédnes velkou kovovou miiz —
vychod! OkamZzité se k ni rozbéhnes, ale i kdyz s ni porddné zatieses nejde. Pak objevis
bytelné vypadajici zamek. Posvitis si baterkou, abys si ho lépe prohlédl. Je to ciselny
zdmek, ale jaky kéd ho otevie? V zdmku je také zaseknuty maly kousek papiru, ktery
samozrejmé okamZzité prectes.

Zpocdtku nevis, co s tou podivnou stopou délat. Prohlizis si mistnost. Vedle beden
jsou rozhdzené nejriiznéjsi véci. Najdes dokonce sirky, kterymi zapdlis nékolik svicek.

Ted'miizes telefon zase odlozit.

Prohlédnes si dalsi predmeéty, které lezi v tomhle, asi, skladu. Nékteré vypadaji docela
pouZitelné a mohly by ti pomoct. A samoziejmé tu tajemny umélec zanechal i nékolik
ledovych soch. Zvlast napadnd je obrovska ledova labut, kterd sedi ve vyklenku.
Podivas se znovu na stopu na tajemné pozndmce — je tu jesté néco, co by ti mohlo

pomoct uréit spravny ciselny kod?

Nyni otevii dvefe 1!
Najdes: 1 kartu s hadankou A, 1 kartu podivného predmétu ,labut™.







2. prosince

Cvaknuti zdmku je rajska hudba pro tvoje usi. Otevies miiz. Jak dlouhd asi bude
chodba za ni? Po krdatkém rozmysleni znovu prohledds véci ze skladu a vybavis se tak,
abys byl ptipraveny na cokoli.

Vymeénis lyzZarské boty za staré turistické. Do batohu ptibalis lano, hdk, zdpalky a
rizné dalsi véci, které ti pripadaji obzvldst uzitecné. Nakonec vezmes baterku,
sfouknes svicky a vstoupis do temné chodby.

Tunel té vede hloubéji do hory. Postupné se ochlazuje. Je to kviili cesté, nebo tvému
fyzickému a psychickému stavu? Na chvili se zastavis a premyslis, jestli by nebylo lepsi
se vrdtit. Zatimco vihds, najednou uslysis tiché piskdni. Jako Sepot vétru v dlouhé
chodbé pred tebou. Pak tu musi byt jesté néjaky dalsi otvor, ne? Naplni té novd nadéje
a s kurazi pokracujes ddl.

Po nékolika minutdch dorazis k masivnim drevénym dvefim. Neprekvapi té, Ze je
nedokdzes otevfit. Na vtetinu zavdhds a pak pouZzijes tézké klepadlo.

Zelezny zvuk se dlouho rozléhd chodbou. Cekds a éekds, ale nic se nedéje. Podivds se

bliz na zamek — opét to vypadd, ze musis zadat ¢isla. Bohuzel ani po ditkladném
prohleddni nenajdes Zddnou stopu, kterd by ti napovédéla spravny kéd. Prohrabes
dokonce i hromadu dieva naskladanou vedle dvefi, ale ani tam nic nenajdes.

Citis ledovy chlad na zdtylku. Zima té zacind ochromovat. Nastésti sis s sebou vzal
zdpalky, a tak se rozhodnes rozdélat ohe#i. Pred dveimi najdes misto, které se k tomu
primo nabizi.

Plameny rychle vzplanou a ty si konené miiZes ohidt ztuhlé koncetiny. Ale jak oteviit
ty dvete? Teplo se pomalu vraci do tvych prstit na nohou i rukou a navzdory tizivé
situaci se miizes trochu uvolnit. Cim déle se divds do ohné, tim vic se v myslenkdch
ztracis. Tvary, které vytvari plameny a uhliky, jsou fascinujici.

Nyni otevii dvere 2!
Najdes: 1 kartu s hadankou B, 1 kartu podivného pfedmétu ,oheri“ (ze dvou casti).







3. prosince

Spovzdechem se opres o dvere a ucitis, jak za tebou zacvakne zamek. Ocitds se v dalsi,
podivné ttulné, chodbé. Ve slabém svétle nedaleko od sebe rozezndavas dvoje dvere.
Hlasité dunéni té donuti zastavit. Pak uslysis bubldni a ve tvém Zaludku zakruci. To

prvni dunéni byl nejspis jen tviij Zaludek. Potlacis hystericky smich. A pak ucitis

nebeskou viini — mohly by to byt... susenky? Hlad té pohdni vpred a tviij nos té
bezchybné dovede k jedném z dveri. Otevies je a s nadsSenim vstoupis dovnitt ...

Na okamzik mas pocit, Ze visis témér beztizné ve vzduchu, a pak té zasihne ostrd
bolest v kolenou a loktech. Znovu lezis na podlaze. Kdyz se ohlédnes, vidis nékolik
schodii, které jsi prehlédl. V tu chvili se dvere za tebou s hlasitym . klap* zaviou.
Snazis se vzpamatovat, protoZe nechces uvéfit tomu, co vidis. Dvere nemaji kliku, jen
dalsi zatraceny Ciselny zamek. Zvédavé se rozhlédnes kolem. Zdd se, Ze jsi v zastaralé
kuchyni — a vypada to, jako by tu pred chvili nékdo byl ...

oto€ na druhou stranku




V troubé hoti oheri a na podlaze lezi plech s neupecenymi susenkami. Lakavad viiné
susenek v kuchyni najednou prechdzi v zdpach spdleniny. Rychle vytdhnes druhy
plech z trouby pomoci obrovské kuchyriské rukavice a polozis ho na stil vedle

kucharky.

Ze zvédavosti se podivds na recept ...

Nyni otevii dvere 3!
Najdes: 1 kartu s hadankou C, 1 kartu podivného predmeétu ,,samolepky*.




4. prosince

Vystydlé a méné spalené susenky se ti rozplyvaji na jazyku s lahodnou vanilkovou
prichuti. Pro¢ by obyvatel tohohle podivného piibytku nechal tak chutné susenky
spdlit na uhel? Moznd nékde usnul? At je to jakkoli, neni pochyb o tom, Ze tu nékdo
musi byt. A ten nékdo musi zndt vychod, takZe se rozhodnes ho hledat.

Opét opustis kuchyn a zamitis ke druhym dverim. Oteviou se bez problémii a ty se
porddné rozhlédnes. Klika je i zevnitt, jak md byt, a protoze nikde nevidis Zddny
Ciselny zdmek, rozhodnes se pokracovat dal.

Podle polic s knihami to vypada na knihovnu. Zastavis se pred pohodlnym kreslem a
premyslis, jestli si na chvili neodpocinout. V tom uslysis smich, ze kterého zamrazi az
ti naskoct hust kiiZe.

»Hal6?“ Tviij hlas se bez odpovédi rozplyne v tichu. Misto toho uslysis slabé kfupnuti
a najednou pred tebou na podlahu spadne kdmen. Zvednes oci ke stropu. Nahote ve

stropé je trhlina ze které padd kamenny prach!

Ustoupis do strany a vidis jesté vétsi diru. Drevénd konstrukce, kterd piivodné
podpirala prasklinu, nevypadd zrovna stabilné. Padaji dalsi a dalsi drobné kaminky
— anenito tamhle néjaky vzkaz? Spéchds do stfedu mistnosti a zvednes papir.

Nyni otevii dvere 4!
Najdes: 2 karty s hadankou D1 a D2, 3 drevéné tycky.







5. prosince

Vezmes prislusné modré knihy z police a najednou se citis jako tajny agent ve filmu.
Lze knihy naklonit doptedu, aby se otevrely tajné dvere...?

Kdyz posunes posledni knihu, uslysis tiché cvaknuti — a police se opravdu odklopi
jako dvete!

Vstoupis$ do mistnosti s pocitem Jamese Bonda. Pred tebou je jakdsi zastarald
monitorovaci stanice. Jedno ze zatizeni neustdle chrli papiry s ndpisy a na konci stolu
je snad seismograf? A tam na zdi jsou dalekohledy jako z ponorky. Jak se to viastné
jmenuje? Ta véc. V kazdém pripadé je ti jasné, Ze se tady néco sleduje.

Prijdes ke stolu, na kterém lezi hromddka fotek z polaroidu. Zvédavé se podivds na tu
horni. Na fotce stoji postava v temné jeskyni. Fotografie ti vypadnou z rukou, kdyz
poznds sam sebe.

Nechdpavé zirds na fotky. Nékdo na spodni okraj nacmdral ,, 1. prosinec®. Ziejmé té
odtud nékdo sledoval. Setfeses zesebe neptijemny pocit. James Bond prece neznd
strach. Pak se ddl rozhlédnes po mistnosti.

Na korkové ndsténce visi nékolik pozndmek a suvenyrii s daty. Na jedné z nich je néco

o jistém Reinholdovi, ktery se pry dostal nejddl ze vsech. To jméno ti néco ¥ikd, ale
nedokdzes si vybavit co.

Nyni otevii dvere 5!
Najdes: 1 kartu s hadankou E, 1 pfipinacek, 2 podivné ,disky*“.
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6. prosince

Poklop té vede po kovovém Zebiiku do tizké
chodby. Po nékolika schodech stojis pred
otevienymi dvefmi. Pro sviij vlastni klid znovu
nahmatds kliku a zdémek — nehodu z kuchyné
nechces opakovat. Pak vstoupis do mistnosti.

Vypadd jako hudebni studio — alespori jsou tu
ndstroje a hustej gramofon. Na sténdch visi
plakdty riiznych kultovnich osobnosti. Amy
Winehouse, Elvis Presley, Kurt Cobain.
Hudebné k sobé moc nepasuji, ale pak si
vsimnes, Ze vSechny obklopuje jakési tajemstvi.
To presné zapadd do vieho, co jsi tu dosud zaZil.
Po zddech ti zase prebéhne mrdz. Doufejme, Ze
tenhle den neskoncis v hrnci néjakého Silence.
Cim diiv se odsud dostanes, tim lip. Rozhlédnes
se kolem sebe. Je tu kytarovy kufr zajistény
ciselnym zdmkem — a na ném visi stopa.

Nyni otevri dvere 6!
Najdes: 1 kartu s hadankou F.
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7. prosince

Otevres kytarové pouzdro najdes dopis. Nadsené zacnes Cist:

LVitej, statecny lyZati. Rad bych té privital ve svém domeé, ktery je pravé ted také
unikovou mistnosti! Vis, jak se hraje? Musis uniknout ze zamcenych mistnosti. Nékdy
se citim trochu osamély a rdd travim cas hranim tinikovych (EXIT) her. Nevéfil bys,

jak dlouho jsem cekal, az konecné nékdo najde tuhlo moji unikovku. Z tvé ndvstévy

jsem nadsen!*

Zdd se, Ze tu opravdu Zije blazen. Ale to sis uz tak néjak domyslel. A vzhledem k tomu,
Ze jsi tu stejné uvéznény lavinou, miizes se do téhle hry zapojit — a moznd se tak i
bezpecné dostat ven.

Pokracujes ve cteni zbytku dopisu, ktery piisobi spis jako sbirka varovdni pred
nebezpecim. A ta véta na konci je taky trochu zvlastni: ,Myslete mimo krabici?“
Jakou krabici? Zatim s tim moc nenadélds. Moznd je to ndapovéda, kterd se bude hodit

oto¢ na druhou stranku




Nakonec najdes kli¢ v pouzdre na kytaru. Nastésti pasuje do padacich dveri ve stropé
hudebniho studia. Pomoci Zebtiku vylezes nahoru a o chvili pozdéji stojis v dalsi

jeskyni.

Pred tebou je velky otvor s ledovou skluzavkou. Je vsak uzamceny Zeleznym fetézem a
nad nim visi velky ndpis s varovnymi informacemi. Bez ochranného vybaveni bys
skluzavku nemeél pouzivat. Vyprsknes smichy. Ale sebevrazedné sklony fakt nemds.
Ochranné vybaveni se zfejmé nalézd v uzamcené skiivice na pravé sténé. A na druhé
strané skluzavky visi ... samoziejmeé ta krabice zminénd v dopise. Je cas podivat se na
ni zblizka.

Nyni otevii dvere 7!
Najdes: 1 kartu s hadankou G.




8. prosince

S nediivérou zirds na obsah skrirnky. Tohle md byt ochranné vybaveni? Rukavice a
helma jsou v pofadku. Ale obrovsky plavecky kruh? Navzdory pochybnostem
popadnes vzduchovou pumpu a ten kruh nafouknes.

Po nékolika vyclerpavajicich minutdch uvolni$ Zelezny fetéz pred skluzavkou a

vklouznes do gumového kruhu. Jdeme na to! Skluzavka je neuvéritelné rychld a z
otdceni se ti motd hlava. Zatinds prsty do rukojeti kruhu a musis vynaloZit vesekré
usili, abys z néj nevyletél. Ale sotva jizda zacne, uz je tu konec.

Pristanes s velkou ranou, ale nastésti na mékké hromade. I kdyz pdchne trochu jako
stary pot. Po nékolika pokusech se dostanes z gumového kruhu a vidis, ze lezis na
hromadeé starého pradla. To je prosté skvélé. Neni divu, Ze je tady takovy puch. Soudé
podlestaré vany v rohu jsi musel pristat v pradelné.

Pred dalsi zdi stoji impozantné velkd drevénd bedna. Neni prekvapenim, Ze je
uzamdend Ciselnym zamkem. Nevidis Zddny vychod a ledovd skluzavka je rozhodné
prilis kluzka na to, abys po ni vysplhal zpdatky nahoru. Nastésti najdes dalsi kartu.
Poskytne tivoditko, jak se odsud dostat?

Nyni otevii dvere 8!
Najdes: 1 kartu s hadankou H, 4 podivné kusy ,pradla” a 5 ,kolickd’.







9. prosince

Otevres krabici v pradelné. Jeji obsah té prekvapi, protozZe to vlastné viibec neni
krabice! Ve skutecnosti jde o tajné dvere do malé chodby, kterd vede do dalsi mistnosti.
Jenze uvnitt je tiplnd tma.

To je zvldstni — doted tu bylo vZdycky dost svétla, i kdyby jen ten modravy ledovy
lesk. Nastésti ses dobfe pFipravil a vytdhnes velkou baterku, kterou jsi nasel ve skladu.

Jsou tu nékde svicky nebo vypinac?

Nemds moc chut vydat se do temné mistnosti jen s pochodni, takZe si nejdriv posvitis
nastény. A tam — pojistkovd skiin! Moznd jen vyhorela pojistka?

Otevres pojistkovou skiitt a uvniti uvidis nékolik volnych kabelii a tfi karty.

Moznd je to jen dalsi hddanka, kterou musis vyresit.

Nyni otevii dvefe 9!
Najdes: 3 karty s hadankou i1, i2 a i3.







10. prosince

Rychle propojis spravné draty. Kdyz zasunes pojistku zpét, chodba i mistnost za ni
zacnou matné svitit.

Svitit? Zvédaveé udélds krok vpred. Zda se, Ze jsi na néco sldpl, protoze mds pod nohou
divny pocit. Kdyz zvednes botu, uslysis chrasténi a cvaknuti — a pak se ti pod nohama
roztrhne podlaha.

Co{go. . ggadnesv a ptindrazu sivyrazis dech.

Lezis omdmeny na podlaze a sledujes, jak se nad tebou zaviraji dvere. Spustil jsi
tajnou past jako ve filmu Indiana Jones!

Alespori na tebe necekali Zdadni hadi.

Zvednes se a protdhnes bolavd zdda. Jedind svicka osvétluje holé skalni stény a pred
tizkym zamiiZovanym oknem stoji dalekohled. Skoda, Ze mezery v m#iZi jsou prilis
uzké, aby ses jimi protdhl. Presto se k oknu pritdhnes a nadechnes se Cerstvého
vzduchu.

% e . M ;o ; y =
Zjistis, Ze Spatné pocastje pryc a ty divas na nadhernou hvézdnou oblohu. Vidis

mnohem vic hvezd nez jsi kély vidél nad svym méstem i v nejtemnéjsi noci. Na obloze
pozn&vas zndmou kombinaci hvézd, souhvézdi Orion, Velkd medvédice ... a tamhle
Labuta Liska? Algsouhwézdi tiddl nepomiiZou.

Popagdnes zidli vedle dglekohledu a postavis ji pod padaci dvefe. Poklop je dost nizko,
abys na néj bez potzzz dosdhl. Samoziejmé — padaci dveie'j jsou zamcené a abys je
otevrel, musis rozlustit kéd. Zamracené slezes ze Zidle. Urcité tu musi byt dalsi stopa.
Opatrné se znovu rozhlédnes po mistnosti. Kdo hledd; ten vna]de; e

v

She
I—v{ <

Nyni otevri dvefe 10!
Najdes: 1 kartu s hadankou J.







11. prosince

Konecné otevies mizerné padaci dvere nad sebou a vytahnes se zpét do chodby. To
teda nebyla Zddnd legrace. Kostrc té pordd neprijemné boli.

Velmi opatrné vejdes do dalsi mistnosti — a uZzasle ziistanes stdt. Vypada to jako
obyvaci pokoj. V krbu praskd oheri a pohovka té ptimo likd, abys ses do ni zabotil. Je
to tamhle maly stolek, nebo dokonce bar? Malé obcerstveni by ted bylo naprosto
perfektni.

Vedle sklenic lezi dalsi dopis. Na prvnim listu stoji:

»Omlouvim se, 1iplné jsem zapomnél vypolstrovat jamu. Doufdm, Ze jste se
nezranil.“ Mrzuté si promasirujes zadek. Nastésti nejsi zranény, ale polstar by byl
rozhodné lepsi nez hold podlaha.

Ctes ddl:
»Nikdy bych netekl, Ze se dostanete tak daleko. Jak jsem tekl, uz dlouho jsem cekal,
az nékdo vyzkousi mou vinikovou mistnost. Nékolikrat jsem doufal, Ze se sem

konecné dostane dobry Reinhold, protoze jsme tak blizko jeho domova, ale zatim
mé zklamal. Predstavte si tedy moji radost, Ze jste ted tady, i kdyz jsem vam musel

pomoct se sem dostat.“

Nediivéfivé ziras na papir. Pomohl mi sem?! 'V tvém nitru to vie. Tenhle Silenec
riskoval tviij Zivot ... kviili he. Potlacis hnév — to ti nepomiiZe dostat se odsud
rychleji zpét do titulné hotelové postele. Podivds se na posledni kousek papiru.
»Hra pravé zacind. Dalsi ndapovéda prijde po dokonceni tikolu. Ale nejdriv si
miizes trochu odpocinout. Tohle je uz mnoho let moje oblibené misto v hordch. Je
to tu trochu osamélé, ale ve vesnici se nemiiZu ukdzat.“

Zamracis se. Vesnicané toho Silence ocividné vyhnali pravem. Svalis se na pohovku —
kdyz si to preje. Fuj — md ten bldzen perskou kocku? Viude jsou dlouhé bilé chlupy.
No, tvoje lyZatské obleceni bude po tomhle dobrodruzstvi tak jako tak potrebovat
diikladné vyprdini. Mezi polstdti pohovky objevis maly vzkaz.

Nyni otevii dvere 11!
Najdes: 1 kartu s hadankou K.







12, prosince

Podle pokynii dokoncis inventuru. Konecné hotovo — miiZes se vrdtit na pohodlnou
pohovku.

Lehké kiupnuti té donuti vzhlédnout. Sndsi se na tebe list papiru. Tak se hlavné
nezacni Stourat v nose — ocividné jsi pod neustdlym dohledem! Jak jinak by ten
podivin presné védél, kdy jsi prdci dokoncil? Uz zndmym skrabopisem ti napsal novou
ndpovédu: ,,Pokracuje to pod kobercem.

Odsunes koberec na stranu a objevis dalsi tajné dvere.

Slezes dolii padacimi dvefmi a ocitnes se v chodbé s nékolika dvermi.

Pomalu kolem nich prochdzis, ale vSechny jsou zamcené. Ne — jedny jsou
pooteviené.

Vstoupis do jakéhosi uméleckého ateliéru. Moznd by se dalo tict, Ze je to dilna.
Ztejmé se tenhle zdhadny fanousek hdadanek zajimd i o kamenické prdce. Vskutku,
zdd se, Ze ledové sochy mu jdou mnohem Iépe, protoZe tenhle kus kamene by
potieboval opravdu hodné predstavivosti, aby pripominal jako clovék. Moznd to ani

clovék byt nema — spis néjakd mystickd ptiSera? Pokrcis rameny a otocis se k barvdm

a Stétcium. Treba je v tomhle ten umélec o néco talentovanéjsi? Bohuzel té cekd jen ta

nejkycovitéjsi krajinomalba. V hlavé se ti mihne jméno Bob Ross, ale tahle asociace té
nikam neposune.

Na stole lezi dalsi stopa. Md néco spolecného s niizkami. Ano — moznd se ti konecné
podafi rozsttihat tenhle ohavny ky¢! Pomalu ztrdcis trpélivost a nejradsi bys néco
rozmldtil.

Nyni otevri dvefe 12!
Najdes: 2 karty s hadankou L1 a L2.

POZOR! Cislo miize byt uvedeno i slovné a protoze se jedné o
némeckou hru, hledej ¢islo v némdéiné:
0 —null, 1 - eins, 2 — zwei, 3 — drei, 4 — vier, 5 — fiinf,
6 — sechs, 7 — sieben, 8 — acht, 9 — neun







13. prosince

Zpdtky v hale mas stésti. Druhé dvere, na kterych vyzkousis kod, se ukdZou byt ty
spravné. Odstranis ciselny zamek a vstoupis do herny.

Pdni — nékdo tu miloval hry, ale bud je nestihl dohrdt, nebo musel narychlo zmizet.
Piimo pred tebou na podlaze lezi nedohrand hra Osadnici z Katanu (Catan).
Prohlédnes siji. Zatim neni jasné, kdo ji vyhraje.

Na zdi visi dalsi hry: vidis ,mésto, zemé, teka” a sloZity Sachovy problém. Na stole je
pameétovd hra a police plnd krabic, které maji vsechny v ndzvu slovo EXIT. No, to sedi
az podezrele dobte. V duchu proklinds tviirce her. Bez nich bys byl v bezpeci a
neskoncil bys v téhle podivné situaci! Za jinych okolnosti, s prateli v prijemné
atmosfére, by sis rad zahrdl — ale ne tady, kdyz jde o Zivot.

Nemds viak na vybér, takze hledds dalsi napovédu — a najdes ji za krabici krasné
ilustrované dobrodruzné hry. Rychle vytihnes kartu a snaZis se rozlustit podivné
symboly na ni. Mohly by s tim mit néco spolecného vsechny ty nedokoncené hry
kolem?

Nyni otevri dvere 13!
Najdes: 1 kartu s hadankou M.

POZOR! Cislo muze byt
uvedeno i slovné a protoze se
Jjedna o némeckou hru, hledej

¢islo v némciné:
0—null, 1 - eins, 2 — zwei,

3 — drei, 4 — vier, 5 — fiinf,

6 — sechs, 7 — sieben,
8 — acht, 9 — neun







14. prosince

V chodbé rychle najdes spravné dvere. Fuj! Mistnost za nimi je
plnd prachu! Kdyby nebyla ve stejné tirovni jako ostatni
mistnosti, moznd bys ji nazval spiSe podkrovim nebo sklepem.
Je plnd krabic, které vypadaji, Ze se pouzivaji jen ziidka. Vsude
visi pavuciny. Dokonce vidis stary kazetovy magnetofon, ktery
zapnes.

Zatimco poslouchds hlucnou vinocni hudbu, najdes dalsi
stopu.

»Vyrob vianocni vénec. Jako ozdobu pro mé a jako dalsi stopu
pro tebe.

Sice ted'nemds zrovna moc volného Casu. Ale co se md stdt, to se
stane.

Kdyz zacnes vyrdbét vénec, kazeta se zastavi. Otocis ji. Ale

tentokrdt nehraje Zddnd hudba. Hluboky hlas hldst: ,Cldnek o
rozdilech v konzistenci snéhu v Himaldjich a Alpdch. Kapitola
prvnt: Cerstvy snih.“ Co to md sakra byt? Ale je ti to uiplné fuk.

vy

Pretocis pdasku kousek ddl. ,,Otisky nohou a rukou ve snéhu
jsou...“ Potdd to samé. Pfetocis znovu témér az na konec.
»Lidskd védha se jevi v kontrastu s mou... “ Tohle pseudovédecké
Zvanéni neni k vyrobé vénce dvakrdt motivujici.

Otocis kazetu. Nez tohle, radéji by sis znovu poslechl citerovou
verzi,,Let it Snow*!

Nyni otevri dvere 14!
Najdes: 2 karty s hadankou N1 a N2.
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15. prosince

Odemknes posledni dvete v chodbé. Moznd se konecné dostanes bliz k vychodu z téhle
unikovky? Tentokrat vsak nevstoupis do malé mistnosti, ale do obrovské jeskyné.
Zalapds po dechu.

Témeér celou mistnost zabird zamrzlé jezero. Ze stropu visi obrovské rampouchy.
Divds se do ddlky a tam, na konci jezera, vidis dalsi dvere. Musis se tam dostat!
Nasteésti nemusis jezero prechdzet ve starych turistickych botdch, protoze u biehu lezi
brusle. Jeden par je stejné obrovsky jako turistické boty, které jsi nasel diiv. Druhy pdr
vypadd, Ze by ti mohl padnout.

Zavdzes si brusle a turistické boty si za tkanicky povésis kolem krku. Udélas nékolik

opatrnych krokit po ledové plose. Nikdy jsi nemél ptilezitost bruslit na tak
fascinujicim misté. Led pod tebou se leskne a ty se rozhodnes si jizdu pofdadné uzit.

Na pohodu ujedes pdr metrii, kdyz se nékde v prostoru ozve ohlusujici sborovy zpév
pisné ,Last Christmas®. Tohle ti hned zkazi ndladu, zvlast kdyz si uvédomis, Ze je to
jen neustdle se opakujici refrén! Dojde ti, Ze bruslis s ¢im ddl vétsi agresivitou.

Prask!

Primo pred tebe spadne obrovsky rampouch. Zastavis a podivis se nahoru.
Rampouchy se nebezpecné klepou a hrozi, Ze spadnou a mohly by rozbit led. To musi

byt kviili té hrozné hudbé. Jesté nejsi ani v poloviné. Nemél ses tak zdrZovat! Zoufale

hledas na biehu jezera zdroj té priserné hudby. Tam, u vchodu, je néco, co ti muselo
uniknout. Vracis se zpét za doprovodu ,Last Christmas”. Samoziejmé — najdes
hudebni sestavu. V zamcené sktivice. Velmi ndapadité. Jak jen ji otevfit, abys konecné
umléel Wham?

Nyni otevri dvefe 15!
Najdes: 3 karty s hadankou O1, O2 a O3.




POZOR! Cislo miize byt uvedeno i slovné a protoZe se
Jjedna o némeckou hru, hledej ¢islo v némciné:
0—null, 1— eins, 2 — zwei, 3 — drei, 4 — vier, 5 — finf,
6 — sechs, 7 — sieben, 8 — acht, 9 — neun

Tohle uzZ je trochu vétsi napoveda, ale pokud neviadnes
némcinou, tak se ti bude hodit jeSté znat nékolik barev v
nemciné:

Zluta - gelb
modra - blau
¢ervena - rot

... ano, jsou to barvy prouzkt z kédovaci tabulky :)




16. prosince

I kdyz jsi hudbu vypnul, nemiizes tu pisnicku dostat z hlavy. Neékolik rampouchii
spadlo a ty se po zamrzlém jezere pohybujes s vétsi opatrnosti.

Kdyz konecné dorazis na misto, vymeénis brusle za turistické boty a zamifis ke
dverim. Pardda — jsou to jen falesné dvere! Chvili si zoufds. Jet takovou dalku
zbytecné?

Pak si v§imnes nékolika barevnych znacek na skalni sténé pred sebou. Jsou to lezecké
chyty? Ve skutecnosti je jimi pokrytd celd sténa. A tam nahote — je to dalsi poklop ve
stropé? Nastésti mds néjaké lezecké zkusenosti a rychle se dostanes nahoru, ale jak asi

tusis, k otevieni poklopu potrebujes dalsi tri Cisla. Slezes dolit a znovu se rozhlédnes
kolem.

Zdd se, ze jde o soukromou lezeckou sténu tvého ,hostitele®. Najdes tu celou fadu
doporucenych tras, které miizes vyzkouset. Nékteré z nich vypadaji docela riskantné.
Na druhou stranu — pokud clovék, ktery ji postavil, nosi tak obrovské boty,

pravdépodobné nebude zrovna drobné postavy! To ti ale najit spravny kéd
nepomiize.

Nastésti na tlusté podloZce najdes dalsi stopu!

Nyni otevri dvefe 16!
Najdes: 1 kartu s hadankou P, 1 podivny predmét ,lano”.







17. prosince

Prolezes poklopem pravé ve chvili, kdy uz tvé ruce tinavou selhdvaji. Poklop zavres
radéji nohama, abys mél jistotu, Ze znovu ndhodou nespadnes dolii.

Najednou tvoje smysly zbystti... je tu jesté nékdo dalsi? Adrenalin ti proudi v Zildch -

je cas na velké vyvrcholeni. OkamZité jsi pripraveny k akci, svaly mds napnuté k

prasknuti.

Ten druhy si té také vSimne a zird na tebe divokyma ocima. Ale pak si uvédomis svou
chybu... a poznds sam sebe. Byl to jen tviij odraz!

Ted, kdyz napéti trochu opadlo, se poprvé pofdadné rozhlédnes a vidis nadherny sdl.
Viude jsou zrcadla a mezi nimi elegantni sloupy. Na stropé visi lustry a dokonce i
podlaha je vylesténa do vysokého lesku, jako néjakd blazniva horska verze zrcadlové
sinéve Versailles. Kolik casu a penéz muselo stit vybaveni takové mistnosti?

Prochdzis uzasle halou kdyz si uvédomis, zZe neni tak obrovskd, jak ses zprvu
domnival. Zrcadla jsou tak chytie umisténd, Ze té z kazdého tihlu oklamou a ty vidis
vétsi mistnost. Opravdu velmi piisobivé! Zkusis si pro zdbavu par tanecnich krokii a
narazis primo do zrcadla. Fuj, ve srovndni s elegantni halou vypadds docela unavené
a spinavé. Neni divu, Ze ses hned nepoznal. Jak se tedy odsud dostanes?

Po systematickém hleddni konecné najdes pred jednim ze sloupii kartu s hddankou.
Moznd se na tebe usméje stésti a najdes cestu ven, nebo alespor tizasnou koupelnu s
ldzeriskym bazénem, kde by ses mohl umyt!

Nyni otevri dvere 17!
Najdes: 1 kartu s hadankou Q.







18. prosince

Uzasné, v jednom ze sloupii byla skrytd tajnd dvirka! Sestoupis po tizkém tocitém
schodisti — tvé myslenky na koupelnu nebyly bohuzel vyslyseny. Presto nezadrZis
obdivny hvizd.

Dalsi mistnost vypadd jako Zelezni¢ni sklepeni. Pdni, majitel je asi trochu podivin...
nebo velmi osamély. Jeho konicky jsou dost specializované a urcité drahé. Elegantni
hala i tenhle model Zeleznice musely stat potadny balik. Opravdu piisobivé!

Vypada to, jako by si pronajimatel prosté vzal ¢dst zimni krajiny z miniaturni ¥iSe
divil. A ted... kam ddl? Rozhlédnes se po dalsi hadance a najdes Ciselny zamek na
obrovské skiini nalevé strané mistnosti.

Pohledem sevracis k modelové Zeleznici. Prsty té svrbi, abys si s ni pohrdl.

I'kdyz nemdsna hry cas, prosté nejde odolat!

Popadnes Cepici pritvodciho, ale spadne ti tak nizko do Cela, Ze ji hned radéji povésis

zpét. Pak uz bez cepice spustis ovldddni a rozjedes viak.

Nyni otevii dvere 18!
Najdes: 1 kartu s hadankou R.
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19. prosince

Skiin je pravdépodobné néco jako magickd chodba - alespon zevnit? vypadd
mmnohem vétsi! Je to opravdu impozantni Satna. Se zdjmem si prohlizis prihrddky s
oblecenim a dopliiky. Jen velmi mdlo z nich se hodi pro kazdodenni Zivot. Dobfe,
nékteré z nich by mohl nosit mohutny poustevnik vysoko v hordch: obfi snéhové bryle,

snéznice, turistické boty, batohy... ale vétsina z nich pripomind obchod s maskarnimi
kostymy. Je snad majitel karnevalovy nadsenec? Je tu spousta kostymii na celou
postavu: kostym superhrdiny, riizovy krdlici oblek, potdapécsky oblek.




Mezi nimi je i hula sukné z travy. Tviij odhad vysky tvého tinosce byl spravny.
Obleceni co tu je by mohlo padnout polovicnimu obrovi. V rohu mistnosti je Sici stroj s
kouskem ldtky pripravenym k Siti a vedle néj je karta¢ na vldkna, ktery je posety
bilymi viasy. Tady konecné najdes stopu. Ziejmeé mds svému hostiteli pomoci s Sitim.
Nejlepsi asi bude zacit s vysttizenim cervené ldtky!

Nyni otevri dvefe 19!
Najdes: 1 kartu s hadankou S.




20. prosince

Chvili trvd, nez objevis dvere za vSemi témi kostymy — co dalsiho se za nimi asi
skryva? A pokud predpoklidime, Ze obyvatel pouzivd Satnu k oblékdni pred
odchodem ven, vystup by mohl byt velmi blizko. ..

Kdyz vsak otevies dvefe pomoci kédu prichdzi zklamdni. Stile nejsi venku, misto
toho jsi na posté! Jsou tu hromady ddrkii, balikii a dopisii. Stard dobrd posta md
zjevné v této osamélé horské oblasti velky vyznam. Objevis dievéné dvere — zdd se, Ze
za nimi pokracuje dalsi mistnost. Samoziejmé jsou zabarikddované. Ale nékdo na
drevo pripevnil dopis. Rychle zacnes ¢ist:

»Zatim sis vedl velmi dobre, doufdm, Ze se ti moje tinikovka libi? Vsiml sis, Ze se
rychle blizi Vanoce? Jak miizes vidét v mé malé galerii, mdam nékolik piitel a
pribuznych, kterym bych rdd dal ddrky. Pomoz mi prosim ptipravit balicky, aby
dorazily véas! Az budes mit vsechny ddrky pohromadé, staci pouzit miij prakticky
pneumaticky postovni systém. Moje pycha a radost! Moznd pti prdci najdes mou
ndpovédu k dalsimu Ciselnému zambku!*

Zaujaté se podivds na galerii bliZe a tohle té vazné dostane. Z ddlky vypadaji obrdzky

jako lidé s koZesinovymi cepicemi. Ale to vypadd jako... jako...

Nemiizes uvétit tomu, co vidis. Ano, jsou to yetiové! Snéhuldci. Hystericky vyprsknes
smichy. Situace je tak divnd, proc té to pordd prekvapuje?

Ted, kdyz o tom premyslis, vsechno ddva smysl... Bild kozesina na pohovce, obrovské
brusle, nadmérnd Cepice vypravciho. Proboha, jak jsi mohl viechny ty ndznaky
prehlédnout? A odlehly diim v hordch - dokonce i jméno Reinhold ti ted zni
povédomeé! Nechdpavé kroutis hlavou. Dorazi vinocni déarky sméfujici do
Nepdluvéas?

Pt
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Nyni otevri dvefe 20! E A

Najdes: 1 kartu s hadankou T.
E




Tuhle hadanku bez znalosti némciny (vlastni hra), nebo
anglic¢tiny (kniha pribéhu) s nejvétsi pravdépodobnosti
nevylustite.

Pouzijte napovédu. :(




21. prosince

Kroutis hlavou a otevirds dalsi dvere. Nikdo ti nikdy neuvéri, zZe té yeti osobné zavrel
do unikovky a pozadoval, abys poslal balicky vsem jeho pribuznym.

Otevres dvere jesté vic a musis okamZzité zavfit oci. Je to slunce? Ve skutecnosti je tam

okno a zdd se, Ze slunce vychdzi. Opravdu jsi tu uz tak dlouho? Ztratil jsi pojem o Case.
Nemél bys vlastné nékdy spdt? Pravdépodobné adrenalin potiebu spdt tiplné potlacil.

Za par krokii jsi u okna.

Venku je nedotcend krajina. Viechno je pokryté Cerstvym snéhem. Musis byt jesté
daleko od vesnice. Ale ted uz chces vazné vypadnout!

Okno nemd kliku, ale jsou tu jesté dvere - s Ciselnym zdmkem - jak jinak!

Diikladnéji prozkoumds pokoj. Dalekohled a zdpisnik té vedou k zdvéru, Ze yeti

kromé vsech svych konickii také rad pozoruje zvitata. Kdyz zdpisnik zvednes,
vypadne z néj listek! Je na ném napsdano:

»Dovedte kazdé zvire do jeho doupéte. Kazdé z nich musi provést sviij pohyb v
plném rozsahu, nebo si vybrat alternativu.“

Jakd podivnd stopa.

Nyni otevri dvere 21!
Najdes: 4 karty s hadankou U1 - U4.

Karty udavaji moznosti pohybu zvirat. Kazdé zvirfe ma svij viastni
zakladni pohyb (podobné, jako napf. Sachova figura) a pohyb, ktery
udéla, pokud nelze provést ten zakladni (Nicht méglich?).

U1 1x zapad (W) + 1x jih (S); 1x jih (S)
U2 3x zapad (W) + 3x sever (N); 1x sever (N)
U3 2x jih (S) + 2x vychod (O /E); 1x (N) + 2x (O / E)
U4 2x sever (N) + 1x vychod (O / E); 1x vychod (O /E).

Pozor! Némecky je vychod ,O”, anglicky ,E”.
Es gibt ein Feld wo sie alle warten ... to je misto, kde byli vSichni.
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22, prosince

To snad neni pravda! Byl sis tak jisty, Ze dvere povedou ven, a ted'ses zase zpét v temné
dite! Chces vyktiknout bolesti jako vik, ale yeti té sleduje na kazdém kroku. Kdyby
okno nebylo zamtizované, prosté bys ho rozbil a odesel.

Mezitim si tvé oci privykly na tmu v dal$i jeskyni. Tajemny zdblesk vzbuzuje tvoji
zvédavost.

Zatimco Cekds, az si tvoje oci tiplné zvyknou na tmu, zvédavé zkoumds ndsténku na
zdi. Jsou na ni pripevnéné obrdzky drahokamii, které vypadaji nddherné. Nejsi
odbornik, ale uték by moznd byl predcasny, kdybys sis s sebou alespori mohl vzit
néjaky poklad, no ne?

Pak objevis dalsi stopu. Zdd se, Ze ryc se na tebe uprené divd.

Pockat, ryce, které ziraji? Promnes si o¢i. MoZnd té zalind premdhat tinava. BohuZzel

se zdd, Ze tady neni Zddnd kdva. Otrepes se a popadnes ry¢. Moznd té trochu ranniho

cviceni dostane zpét do formy.

Nyni otevri dvere 22!
Najdes: 1 karta s hadankou V.







23. prosince

Vylezes po zebiiku k poklopu ve stropé. Kovovy poklop dopadne s rachotem na
podlahu, jak se odklopi.

Vytahnes se nahoru a ocitnes se tvari v tvar tygrovi!

vy

V Soku malem spadnes zpdtky do jeskyné. Zadrzis dech a pak si vsimnes, Ze tygr ani
nemrkne. Uf, nastésti je to jen tygii kiize. Vyleze$ nahoru, nechds kovovy poklop
dopadnout a jen doufds, Ze nezakopnes o tygii hlavu — to uz by bylo vazné prilis!

Podivds se nahoru a tvoje dalsi myslenka je cisté ,Wow!“ O chvili pozdéji dodas: ,, To je
ale panorama!“ Skrz obrovskou sklenénou tabuli vidis tichvatné zasnézené svahy.
Slunce je stdle nizko. Klidné bys tu stravil ¢as pozorovanim vyhledu, ale nejsi tak
sileny, abys propadl Stockholmskému syndromu.

Seberes se a soustredis se na sviij skutecny cil: chces se odsud dostat. Tviij Zaludek
souhlasné kruci a pobizi té, abys sis pospisil. Tviij hostitel mohl opravdu poskytnout
lepsi sluzby. Na baru je jen pdr otevienych lahvi s ponékud pochybnym obsahem a
prazdny sdcek s tycinkami ve tvaru preclikii.

Tvoji posledni nadéji je doza na susenky, ale v ni najdes jen plysového losa a vtipnou
kartonovou karticku. Jsi tak hladovy, Ze uvazujes o tom, ze karticku snis, ale pak si
vzpomenes, Ze ji moznd budes potrebovat, aby ses odsud viibec dostal. Zvédavé si
znovu prohlizis panorama — a hlavné spoustu malych viajek pred nim.

Nyni otevri dverfe 23!
Najdes: 2 karty s hadankou W1 a W2, 4 pfedméty
Josa’”, ,trojuhelnik” a 2 stojanky.







24. prosince

Hledds v baru s panoramatickym vyhledem snad celou vécnost néco, co bys mohl
otevrit pomoci toho kédu. A pak samozrejmé nevyhnutelné zakopnes o tu tygii hlavu
na zemi!

Nastésti se koberec posune a pod nim najdes tajny poklop.

Rychle jim prolezes a dopadnes do temné chodby. Cesta je delsi, nez sis myslel. Snad se
ted konecné dostanes ven, nebo ti aspoti nékdo naserviruje potdadnou snidani!
Premyslis, co bys ted'nejradsi jedl, a zatimco se ti sbihaji sliny, ocitnes se pred dvermi,
které jdou otevtit. Pockat! Tohle ti je néjak povédomeé.

Dvere pokryté tapetou za tebou zabouchnou a ve zdi jsou skoro neviditelné. Jsi zpdtky
v mistnostis krbem. ,,To si délas srandu, “vyhrknes bezdécné. Prehlédljsi tu néco, kdyz
jsi tu byl poprvé?

Znovu prevratis vSechno vzhiiru nohama, ale nic ditleZitého nenajdes.

Ted uz chces prosté jen ven. Z cirého zoufalstvi nakonec popadnes pohrabdc a zacnes
se Stourat v krbu. V tu chvili zvednes oci k fimse a uvidis listek. Pockat — ten tu
minule nebyl. Stoji na ném:

Vitej zpdtky!

Jsi uz opravdu blizko.

Podival ses za krb? Kdyz bude
nejhist, mél bys moznd nejdriv
trochu zvétsit prostor a rozsifit

pri’tchod.

AZ najdes$ vychod, precti si zavér!







ZAVER
ovesis pohrabdc zpdtky na misto a premyslis, jak by ses odtud mohl dostat.
Bylo to vsechno? Najednou celé tvé télo ztézkne a znovu se posadis na velkou a

velmi ttulnou pohovku. Pomalu té premdhd tinava. Zirds do plamenii a
viechno se zaind rozmazdvat. Jen na okamzZik musis zaviit odi.

ichd noc, svatd noc. Jemnd hudba té pomalu probouzi ze spanku. Citis se
nddherné odpocaty a otevies o¢i. V krbové mistnosti je velmi Sero. Ohen
dohotel, ale misto néj ted vsude kolem tebe sviti svicky a zalévaji vse
prijemnym teplym svétlem.
Zatimco jsi spal, musel yeti zdobit. Celd mistnost kolem tebe se tipyti a zdri. Nad
tebou visi girlandy z jedlovych vétvi. Dokonce i ta girlanda, kterou jsi vyrobil sam!
Tam na druhé strané mistnosti stoji preplnény vanocni stromek, v jehoz barevnych
ozdobdch se odrdzi svétlo svicek. Mistnost voni po Cerstvé jedli, skotici a vanilce.
Na stole je talit susenek a pernickii polévanych cokolddou. O pdr krokii pozdéji jsi u
nich a beres si. Vianocni chuté ti v tistech exploduji jako ohfostroj a Zaludek ti
radostné zakruci. Na malém ohfivacku stoji i konvice s ¢ajem a horkd ovocnd
tekutina ti pri polykdni ptijemné uklidriuje hrdlo. Nalijes si druhy Sdlek caje a s nim se
pohodiné usadis na pohovku.
Kdyz se otocis, poprvé si vsimnes obrovského transparentu visiciho nad pohovkou:
»Gratulujeme, dokdzaljsi to!

Veselé Vinoce! Sviij darek najdes za vsemi témito mistnostmi.




ohlti té pocit ulevy. Opravdu jsi dokoncil yetiho uinikovou hru. To musi
znamenat, Ze se brzy budes moct vrdtit domii. A jesté je tu ddrek? Prepadné té
détskd radost. Ale po vsech téch ndrocénych strastech a iitrapdch v hordch sis
ddrek vic nez zaslouzil! Kdyz usrkavas ¢aj, premyslis, kde bys ho mohl najit.

Ale to je jednodussi nez nékteré jiné hddanky, které jsi musel tesit. Za vsemi témi
mistnostmi? Rychle té napadne, kde hledat.

A= ak drzis sviij ddrek v rukdch, zaplavi t¢ naval melancholie. To je vsechno? Yeti
se ani neukdze? Znovu zavrtis hlavou. Nikdo ti prece neuvéri, co jsi tady
prozil. Urcité by té rovnou poslali do bldzince. Ale nékomu to tict musis. To ti
pripomene — pordd mds v hlavé Reinholdovu adresu z baleni darkii. MozZnd

bys ho mohl v pristich dnech navstivit a tieba by ti uvéril? Ale nejdiiv se musis dostat z

téhle zatracené hory.

Chladny véanek ti ovane siji a svicky v mistnosti poblikdvaji. Na okamzik se otreses a
rozhlédnes se, jestli to neni yeti, jak ti dychd svym ledovym dechem na krk. Ale nikdo
tu neni. Vezmes poleno, abys znovu rozdélal oheri. Shybds se ke krbu a pravé kdyz
chces drevo polozit, vSimnes si néceho zvldstniho na zadni strané krbu. Je to...?

Ptimo tam ze zacouzené stény vycnivd Zelezny schod a vedle néj nékdo pripevnil
cedulku: ,VYCHOD! Tudy vede cesta ven!“ Opravdu jsi nasel vychod. Rychle hodis
poleno zpdtky na hromadu. Svoboda na dosah! Citis se ale néjak divné, Ze bys mél
prosté jen tak odejit. Ale kdyby té chtél yetividét, urcité by ziistal v mistnosti s krbem.

Vzpomenes si na pozorovaci mistnost, otocis se zpét a zavolds: ,, Ahoj! Diky za ddrek!
Pockas par vtefin, ale nikdo neodpovi, a tak viezes do krbu a zacnes lézt po schodech
nahoru.
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uce se ti zacnou trochu tdst jak zvedds poklop. Konecné jeden bez c”z’selnéh(*) ) I' X
zamku! Opatrné ho otevies a vysplhds ven do snéhu mezi dvé skdly. Uz se
znovu stmivd. S tupym zuchnutim se poklop pod tebou zavte a na skdle neni
nic, co by naznacovalo, Ze tam kdy byla néjakd padaci dvitka. V malé skvite
ve skdle zahlédnes koutovod krbu. Ale kdybys nevédél, co hledds, viibec bys ho
nenasel.

~ Na konci krdtké rokle ti do oka padne néco neonového: je tam celé tvoje lyZaiské
 vybaveni! Jaké $tésti, Ze na to Yeti také myslel! Rychle se obléknes a doufds, Ze i pres
 pfichdzejici soumrak trefis cestu do vesnice. Kdyz vykrocis do oteviené zasnézené
‘krajiny, tviij pohled spocine na osvétleném kostele v ddlce na druhé strané idoli. Tam
uz je urcité vsechno pripravené na vanocni oslavy.

Vedi tam dole lidé, Ze je Yeti tak blizko? Moznd ano, ale ddvaji si pozor, aby udrzeli
jeho tajemstvi. Moznd se nendpadné poptds, jestli se néco nedozvis, ale ted se hlavné
~ chces dostat do vesnice. Nasadis si lyze, nékolikrdt se zhluboka nadechnes chladného,

~ Cistého vzduchua pak se konecné rozjedes vstric skutecné a vitané svobode.
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PreloZil a do ¢estiny upravil PAD v r. 2025
prostor@worldmail.cz

Hra koupena z bazaru byla v nemciné s chybéjicimi
doprovodnymi knihami. Kniha pfibéhu a napovédy byla
staZzena z internetu v anglictiné.




